Mga Komiks/Zine ng Oral na Kasaysayan

Paglalarawan ng Aktibidad:

Ang pagbabahagi ng mga kuwento ay isa sa mga pinakamabisang paraan

upang mas makilala natin ang mga tao sa ating buhay at maunawaan ang
kanilang mga ambag sa ating mga komunidad! Sa aktibidad na ito,
magsasagawa tayo ng panayam sa isang taong hinahangaan mo sa iyong
buhay at gagawa ng komiks batay sa kuwento o mga kuwentong ibabahagi

nila.

Layunin ng Aktibidad:
e Hikayatin ang malikhaing pag - iisip sa pamamagitan ng mga hadlang sa paglikha (materyal,
sukat, prompt)

e I-synthesize ang mga Natutunan mula sa Pagmamasid at Pagpapakahulugan ng
Gawa ng Isang Alagad ng Sining sa Pamamagitan ng Pagninilay sa mga Tema ng
Gawa at sa Kaugnayan Nito sa “Personal”

e Hikayatin ang mga bata na imahinahin ang kanilang sariling sining na nakikipag-
ugnayan sa mundo sa kanilang paligid (Ugnayan sa pagitan ng pagdekorasyon
at pagsusuot ng mga tote bag sa publiko at sa pampublikong sining ni Wilfred)

Mabilis na Gabay: %D?#i%m:?u ‘;5;":7 b T w \CS Cl‘bvg .
Oras ng Paghahanda: 20 min o bidiciis
Oras ng Pag - aaral: 30 -60 min ; %
Saklaw ng Edad: Ika-5 -Ika-8 na baitang PN A
Listahan ng Mga Materyal: Trave tws | [And some time
Interbyu: i«z&w m

e Computer/tablet/telepono
(kung ang panayam ay sa
telepono o virtual)

Mga Tanong sa Panayam

Device sa pagrekord (opsyonal) SockP 'S o D
Panulat at papel para sa pagkuha ng tala (opsyonal)

Paglikha ng Komiks:
e Mga lapis
Mga Pambura

[ ]
e Mga panulat
e Post-It's



Opsyonal:
e Mga Marker
e Mga may kulay na lapis

Pag-Setup:
Naka-print na template ng

Brainstorming sheet at Comic strip

Mga Direksyon ng Aktibidad:
Interbyu:

1. Pumili ng isang mas nakatatandang miyembro ng pamilya o malapit na kaibigan upang
kapanayamin at humingi ng pahintulot na maisagawa ang panayam sa kanila. Maari ring
isang taong halos kaedad ng tagapanayam ang piliing kapanayamin. Ang tagapanayam
ay dapat magkaroon ng pahintulot mula sa kanilang magulang/tagapag - alaga at sa
kanilang tagapanayam.

2. Mag - iskedyul ng oras upang makipag - usap sa iyong napiling tagapanayam.

Maaari kang kumonekta sa kanila nang personal, sa telepono, o sa pamamagitan ng
video chat.

3. Pumili ng hindi bababa sa 5 mga katanungan mula sa isang listahan (o gumawa ng iyong sarili) na
gagamitin para sa panayam.

4. Kapag kakausapin mo na ang iyong iniinterbyu, tiyaking nakahanda sa harap mo ang
listahan ng mga tanong.

a. Tip: Magtanong ng mga bukas na tanong, sa halip na simpleng "00" o "hindi" na mga tanong.
b. Tip: Magtanong ng mga kasunod na tanong batay sa kanilang mga sagot upang

mapalalim ang usapan at maging mas natural ang daloy ng pag-uusap!

Halimbawa, kung tatanungin mo, "Mayroon ka bang mga alagang hayop na

lumalaki?" at tumugon sila, “Oo,” isaalang - alang ang pagtatanong sa kanila

tungkol sa kanilang alagang hayop. Hal. Anong uri ng hayop sila? Ano ang kanilang

pangalan? Ano ang iyong paboritong memorya ng fiet na ito?

5. Opsyonal: I-audio record ang panayam gamit ang smartphone o tablet upang madali
mong mabalikan ang panayam habang ginagawa ang iyong komiks. Tiyaking pumayag

ang nakapanayam sa pag - record ng audio.

Paglikha ng Komiks:
- Mga elemento ng isang komiks:

- Parallel narratives - - madalas na nagsasabi ng dalawang kuwento nang sabay ang
mga comic artist: isa sa pamamagitan ng mga salita at isa naman sa pamamagitan
ng mga ilustrasyon o guhit.

- Mga karakter + sitwasyon - - ay maaaring batay sa tunay na buhay O "hindi kapani
- paniwala katotohanan" (tulad sa slide 1, kung saan may karaniwang itsurang
batang babae na lumalabag sa batas ng grabidad) O maaari rin itong ganap na
likhang-isip

- Mga Salita/Diyalogo - - Mga bula ng usapan, mga bula ng iniisip ,
salaysay sa ikatlong panauhan, o walang palitan ng salita

- Ilustrasyon -- paano ipinapakita ang pagkilos? Anong mga estilo, pamamaraan, at

kasangkapan ang ginagamit sa pagguhit?



1. Gamit ang Brainstorm Sheet, maglaan ng 5-8 minuto upang isulat o iguhit ang mga
mahahalagang sandali mula sa kuwento o mga kuwentong ibinahagi ng iyong
iniinterbyu sa panahon ng panayam.

2. Pumili ng isang kuwento mula sa iyong Brainstorm Sheet na pagtuunan ng pansin para sa iyong
komiks.

3. Gamit ang post - it's, i-sketch ang draft ng comic strip. Ang bawat panel ng komiks ay
iguguhit sa tig-isang post-it.

4. Kapag na-sketch na ang mga larawan, isulat ang mga salita o dayalogo na nais nilang
isama sa kanilang komiks. Siguro, ito ay dayalogo mula sa panayam mismo.

a. Tandaan: Maraming artist ng komiks na mas madali para sa kanila kung ginagawa ito sa
dalawang magkahiwalay na hakbang: Iguhit muna ang mga sketch ng mga eksenang
ipinapakita ang takbo ng kuwento, at pagkatapos ay isipin at idagdag ang mga salita o
dayalogo.

b. Maaaring ulitin ng mga artist ng komiks ang proseso nang ilang beses hangga’t
kinakailangan hanggang sa magkaroon sila ng 4 na post-it sketches na gusto nila,
at 4 na hiwalay na post-it para sa mga salita o dayalogo.

5. Sasandaling makumpleto ang draft, pumili ng isang template ng comic strip at gawin ang komiks

a. Tip: Iguhit muna nang manipis gamit ang lapis ang mga larawan at salita bago
gumamit ng colored pencil, panulat, o marker sa iyong comic strip

b. Tip: Hindi ito tungkol sa pagiging perpekto, ito ay tungkol sa paglalaro! Ito
ay isang pagsasanay sa pagsasalaysay ng kuwento at pagkakaroon ng
kasiyahan habang nililikha ang iyong obra.

6. Kapag nakumpleto na ang iyong komiks, ibahagi ito sa iyong tagapanayam!

Mga Gabay na Tanong/Prompt:

Mga Ideya para sa mga Tanong sa Panayam:

Mga Tanong para sa Sinuman:
- Ano ang iyong pinakagustong tradisyon ng pamilya? Bakit ito mahalaga sa iyo?
- Ano ang ipinagmamalaki mong sandali sa iyong buhay?
- Sabihin mo sa akin ang kuwento sa likod ng pangalan mo. Kanino o sa ano ipinangalan sa iyo ang iyong
pangalan?
- Ano ang ibig sabihin ng komunidad para sa iyo?
- Ano ang mga bagay na gusto mong gawin para maglibang o magsaya? Bakit mahalaga sa iyo ang mga
aktibidad na iyon?
- Anong mga katangian ang hinahanap mo sa isang kaibigan?
- Ano ang pinakamaagang alaala mo?
- Sino ang isang taong tinitingala mo? Bakit mo sila tinitingala?
Mga Tanong para sa mga Matatanda:
- Kumusta ang naging karanasan mo noong pumapasok ka sa paaralan?
- Ano ang mga ginagawa mo para maglibang noong kaedad mo ako?
- Sino ang mga nakasama mo sa paglaki? Paano iyon?
- Saan ka nakatira noon? Paano napunta at nanirahan doon ang iyong pamilya?
- Sino ang iyong (mga) mga huwaran habang lumalaki ka?
- Ano ang mga paborito mong asignatura sa paaralan at bakit?

- Anong payo ang maibibigay mo sa kaedad ko?



Pagbuo ng Kuwento

Anong mga kuwento/sandali mula sa iyong panayam ang namukod - tangi sa iyo? Maglaan ng 5-8 minuto
upang isulat o iguhit ang mga salita, simbolo, larawan, at iba pang ideya mula sa mga kuwentong iyon.
Pagkatapos, piliin ang iyong pinakapaboritong kuwento na pagtuunan ng pansin para sa iyong comic strip.
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